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Abstrak: Mentimeter adalah suatu aplikasi berbasis website yang dapat dipergunakan 
sebagai media presentasi online, bermain games cerdas cermat serta dapat disajikan dalam 

bentuk quiz untuk menilai seberapa jauh pemahaman siswa terhadap materi pelajaran yang 

disampaikan guru. Dengan backsound serta latar yang menarik, media ini telah banyak 

menarik minat peserta didik dihampir semua tingkatan Pendidikan sehingga antusiasme 
peserta didik terhadap proses pembelajaran pun semakin meningkat. Media pembelajaran 

interaktf mentimeter dapat meningkatkan motivasi belajar siswa hal ini terbukti dari 

pengamatan sebagian besar siswa termotivasi untuk mengikuti pembelajaran dengan 
menggunakan media pembelajaran interaktif mentimeter dan menginginkan untuk 

dilakukan kembali. Penggunaan media pembelaran interaktif mentimeter efektif 

meningkatkan hasil belajar siswa pada Mata Pelajaran Matematika Materi Pengolahan 
Data kelas 5C. Hal ini dibuktikan dengan sebanyak 25 siswa atau 83% siswa mendapatkan 

nilai di atas KKM yang sudah ditentukan yaitu 75 dan rata-rata hasil belajar siswa secara 

klasikal sebesar 82,76%.. 

 
Kata kunci: Mentimeter, Motivasi, Hasil Belajar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PENDAHULUAN  

Perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi yang sangat pesat saat ini telah 

membawa banyak perubahan dalam berbagai 

aspek kehidupan, termasuk dalam bidang 

pendidikan. Salah satu perubahan yang cukup 

signifikan adalah pemanfaatan media 

pembelajaran sebagai alat bantu dalam proses 

belajar mengajar. Media pembelajaran dapat 

menjadi sarana yang efektif untuk 

menyampaikan informasi dan pengetahuan 

kepada peserta didik.   

SDN Kepanjen 2 merupakan salah satu 

sekolah dasar yang berada di Kecamatan 

Jombang, Kabupaten Jombang. Berdasarkan 

pengamatan di kelas 5C SDN Kepanjen 2 

Jombang, kegiatan pembelajaran Matematika 

materi Pengolahan Data teramati  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

bahwa suasana belajar yang berpusat pada 

siswa belum tampak. Dilihat dari aktivitas 

siswa di dalam kelas yang cenderung pasif. 

Kondisi tersebut terjadi karena pembelajaran 

hanya terpusat pada guru, siswa hanya menjadi 

pendengar di dalam kelas. 

Salah satu solusi yang digunakan adalah 

dengan menggunakan media pembelajaran 

interaktif "Mentimeter". Mentimeter adalah 

suatu aplikasi berbasis website yang dapat 

dipergunakan sebagai media presentasi online, 

bermain games cerdas cermat serta dapat 

disajikan dalam bentuk quiz untuk menilai 

seberapa jauh pemahaman siswa terhadap 

materi pelajaran yang disampaikan guru. 
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Dengan backsound serta latar yang menarik, 

media ini diharapkan dapat menarik minat 

peserta didik dan meningkatkan antusiasme 

peserta didik terhadap proses pembelajaran. 

Rumusan dalam penelitian ini yaitu (1) 

Bagaimanakah penerapan media pembelajaran 

interaktif Mentimeter pada pembelajaran 

Matematika materi Pengolahan Data Kelas 5C 

SDN Kepanjen 2?; (2) Bagaimanakah 

efektivitas media pembelajaran interaktif 

mentimeter dilihat dari segi motivasi dan hasil 

belajar siswa? 

 

METODE PENELITIAN 

 Penelitian ini menggunakan Penelitian 

deskriptif kuantitatif. Prosedur yang digunakan 

adalah mengumpulkan data numerik, 

menganalisis menggunakan statistik, dan 

menarik kesimpulan berdasarkan data. Subjek 

penelitian adalah kelas 5C SDN Kepanjen 2 

Jombang yang berjumlah 30 siswa terdiri dari 

14 laki-laki dan 16 perempuan. 

 Penelitian ini dilaksanakan pada Hari 

Rabu, 29 Mei 2024 bertempat di Kelas 5C SD 

Kepanjen 2 Jombang. Data yang digunakan 

merupakan merupakan data primer yang 

berasal dari hasil belajar siswa dan polling 

tentang motivasi belajar siswa. Instrumen yang 

digunakan adalah tes dan polling. Teknis 

pengumpulan datanya menggunakan 

menyebarkan kuis atau pertanyaan. Penenlitian 

ini menggunakan analisis deskriptif kuantitatif 

berupa prosentase.  

HASIL PENELITIAN DAN 

PEMBAHASAN 

A. Penerapan Media Pembelajaran 

Interaktif Mentimeter 

Langkah-langkah dalam menggunakan 

media pembelajaran interaktif Mentimeter 

adalah: 

1. Membuka aplikasi Mentimeter melalui 

Google Chrome. 

2. Mendaftar/masuk aplikasi Mentimeter 

dengan Gmail atau Facebook. 

3. Membuat presentasi baru di aplikasi 

Mentimeter. 

4. Menuliskan judul dan membuat 

presentasi. 

5. Memilih tipe konten (Question, Quiz, 

atau Slide). 

6. Menyiapkan materi pembelajaran 

interaktif Mentimeter. 

7. Mempresentasikan materi 

menggunakan Mentimeter. 

Penerapan media pembelajaran interaktif 

Mentimeter dalam pembelajaran kelas 5C 

SDN Kepanjen 2 adalah sebagai berikut: 

1. Guru membagikan kode presentasi 

Mentimeter kepada siswa. 

2. Siswa membuka aplikasi Mentimeter di 

smartphone masing-masing. 

3. Guru mempresentasikan materi 

menggunakan Mentimeter. 

4. Siswa berpartisipasi aktif menjawab 

pertanyaan dan kuis di Mentimeter. 

5. Guru memantau aktivitas dan motivasi 

siswa selama pembelajaran. 
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Siswa mengerjakan lembar evaluasi setelah 

pembelajaran. 

B. Hasil yang Diperoleh melalui Penerapan 

Media Interaktif Mentimeter 

Penerapan media pembelajaran interaktif 

Mentimeter dalam pembelajaran 

Matematika materi Pengolahan Data kelas 

5C SDN Kepanjen 2 memberikan hasil 

sebagai berikut: 

Motivasi Belajar Siswa 

Berdasarkan pengamatan, sebagian besar 

siswa termotivasi untuk mengikuti 

pembelajaran dengan menggunakan media 

pembelajaran interaktif Mentimeter dan 

menginginkan untuk dilakukan kembali. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Tampilan Motivasi Siswa 

Hasil Belajar Siswa 

Penggunaan media pembelajaran interaktif 

Mentimeter efektif meningkatkan hasil 

belajar siswa mata pelajaran Matematika 

materi Pengolahan Data kelas 5C. Sebanyak 

25 siswa atau 83% siswa mendapatkan nilai 

di atas KKM yang sudah ditentukan yaitu 75 

dan rata-rata hasil belajar siswa secara 

klasikal sebesar 82,76%. Untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada diagram 

ketuntasan hasil belajar siswa di bawah ini. 

 

Diagram 1. Ketuntasan Belajar 

 

Diagram 2. Prosentase Ketuntasan Belajar 

 

PENUTUP 

Simpulan 

Penerapan media pembelajaran 

interaktif Mentimeter pada pembelajaran 

Matematika materi Pengolahan Data Kelas 5C 

SDN Kepanjen 2 berjalan dengan baik dan 

sesuai dengan langkah-langkah 

penggunaannya. 

Media pembelajaran interaktif 

Mentimeter efektif meningkatkan motivasi dan 

hasil belajar siswa kelas 5C SDN Kepanjen 2 

dalam pembelajaran. Sebagian besar siswa 

termotivasi dalam mengikuti pembelajaran 

menggunakan Mentimeter dan hasil belajar 

siswa meningkat dengan rata-rata nilai di atas 

KKM. 
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Diagram Ketuntasan 
Belajar
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Diagram Prosentase 
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Saran 

Media pembelajaran interkatif 

mentimeter ini sangat efektif digunakan dalam 

pembelajaran Matematika materi Pengolahan 

Data karena terbukti dapat meningkatkan 

kompetensi siswa, selain itu dapat menambah 

motivasi dan hasil belajar siswa 
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